
Henrique Teixeira

5 +  y e a r s  o f  i n d u s t r y  e x p e r i e n c e  c o n t r i b u t i n g  t o  s u c c e s s f u l  A A A  l i v e - s e r v i c e  a n d
m u l t i p l a y e r  t i t l e s  i n  U n r e a l  E n g i n e  s h i p p e d  t o  P C,  X b o x  O n e,  X b o x  S | X  a n d  P S 5 .
L o o k i n g  t o  j o i n  a  t a l e n t e d  m u l t i d i s c i p l i n a r y  t e a m  t u r n i n g  a m b i t i o u s  i d e a s  i n t o  s c a l a b l e
t e c h n i c a l  s o l u t i o n s ,  r e s u l t i n g  i n  f u n  a n d  m e m o ra b l e  p l a y e r  e x p e r i e n c e s .

Gameplay & Systems Engineer

Portfolio: www.henriqueteixeira.dev
Contact: jhenriquemteixeira@gmail.com linkedin.com/in/j-henrique-m-teixeira

Skills
U n r e a l  E n g i n e  5  ( C + + ,  B l u e p r i n t s ) ;  G a m e p l a y  S y s t e m s  &  A r c h i t e c t u r e ;
P h y s i c s  &  A n i m a t i o n  I n t e g ra t i o n ;  U I ,  A u d i o  &  Pl a y e r  F e e d b a c k ;  E d i t o r  To o l s ;
D e b u g g i n g ;  P r o f i l i n g  &  O p t i m i s a t i o n ;  N e t w o r k i n g  &  R e p l i c a t i o n .

Professional Experience

E n g i n e e r  L e v e l  2
E n g i n e e r  L e v e l  1
J u n i o r  E n g i n e e r

Flix Interactive — Co-development Studio
—  J a n u a r y  2 0 2 6  -  J u l y  2 0 2 6
—  S e p t e m b e r  2 0 2 2  -  D e c e m b e r  2 0 2 5
—  J u n e  2 0 2 1  -  A u g u s t  2 0 2 2

Sea of Thieves — Rare, Microsoft (Xbox Games Studios)
O w n e d  m u l t i p l e  g a m e p l a y  f e a t u r e s  e n d - t o - e n d  a c r o s s  f o u r  s h i p p e d  s e a s o n s
A r c h i t e c t e d  m o d u l a r  r e w a r d  s y s t e m s  f o r  n e w  c o n t e n t ,  l e a d i n g  t e c h n i c a l  d i s c u s s i o n s
w i t h  D e s i g n  a n d  B a c ke n d  t e a m s
O p t i m i s e d  c l i e n t  a n d  s e r v e r  p e r f o r m a n c e,  a d d r e s s i n g  X b o x  m e m o r y  b u d g e t s  a n d
r e p l i c a t i o n  b o t t l e n e c k s
S t e p p e d  i n  l a t e  t o  r e s o l v e  c r i t i c a l  i s s u e s  i n  u n fa m i l i a r  s y s t e m s  a h e a d  o f  t w o
d i f f e r e n t  s e a s o n a l  r e l e a s e s
M a n a g e d  b u i l d  h e a l t h  v i a  A z u r e  D e v  O p s

WARDOGS — BULKHEAD
R e s o l v e d  1 0 0 +  i s s u e s  a c r o s s  g a m e p l a y,  c l i e n t /s e r v e r  s t a b i l i t y  a n d  p l a y e r  e x p e r i e n c e
B u i l t  U E 5  e n g i n e  t o o l s  t o  a u t o m a t e  a s s e t  v a l i d a t i o n ,  s t r e a m l i n i n g  d e s i g n e r  w o r k f l o w s
Pa r t i c i p a t e d  i n  p l a y t e s t s ,  i d e n t i f y i n g  i s s u e s  a n d  p r o v i d i n g  a c t i o n a b l e  f e e d b a c k

In-house project
D e s i g n e d  a n d  i m p l e m e n t e d  a  g a m e p l a y - r e a c t i v e  m u s i c  s y s t e m  u s i n g  U E 5  Q u a r t z
L e d  a  m o d u l a r  U I  r e w o r k  u s i n g  S l a t e  a n d  U M G,  i m p r o v i n g  d e s i g n e r  i t e ra t i o n  t i m e s

Le Mans Ultimate (Console Port) — Studio397
E s t a b l i s h e d  c o r e  t e c h n i c a l  f o u n d a t i o n s  f o r  b r i n g i n g  t h e  p r o p r i e t a r y  r F a c t o r 2  e n g i n e
t o  X b o x  S e r i e s  X | S  a n d  P S 5
L e d  t h e  i n t e g ra t i o n  o f  C o h e r e n t  G a m e fa c e  i n t o  t h e  C + +  e n g i n e,  o v e r c o m i n g  t h r e a d i n g
a n d  l i f e c y c l e  c h a l l e n g e s
O p t i m i s e d  p e r f o r m a n c e,  m e m o r y  u s a g e  a n d  s t a r t u p  b e h a v i o u r  t o  m e e t  c o n s o l e
r e q u i r e m e n t s
S u p p o r t e d  t e a m  g r o w t h  f r o m  4  t o  2 0 +  d e v e l o p e r s  t h r o u g h  t e c h n i c a l  k n o w l e d g e
s h a r i n g ,  d o c u m e n t a t i o n  a n d  o n b o a r d i n g

Academic Background
MSc Video Game Development
Birmingham City University, United Kingdom — 2020-2021

BSc (Hons) Video Game Development
Birmingham City University, United Kingdom — 2018-2020

P h y s i c s ,  A n i m a t i o n  &  A I  R & D  a c r o s s  2  l a rg e  c r o s s - d i s c i p l i n e  g a m e  p r o j e c t s
D e s i g n e d  a n d  i m p l e m e n t e d  a  p h y s i c s - b a s e d  p a r ko u r  s y s t e m ,  i n t e g ra t i n g  c u s t o m
m o v e m e n t  l o g i c  w i t h  U E 4 's  a n i m a t i o n  s y s t e m s

https://www.henriqueteixeira.dev/
mailto:jhenriquemteixeira@gmail.com
https://linkedin.com/in/j-henrique-m-teixeira
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